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Maalikori

FRISBEEGOLF PAHKINANKUORESSA

I Heittopaikka
Frisbeg.gqlf on Iaj_i.,jol_<a on helpp_o algi_t_taajf_serl p_er_usséén@t nopea _c_)f_)pia. ) o Viylinumero
Alla tiivistelma frisbeegolfin sdanndista, joilla aloittelija paasee helposti
mukaan lajin pariin.

Mando  (pakoliinen kierto)

1. Tarkoitus on saada kiekko heittopaikalta koriin mahdollisimman vahilli heitoilla. »7 Vajlanmuoto ‘
2. Jokaisen heiton jalkeen, kauimpana korista oleva pelaaja heittaa ensin. L7 Sityma i

3.Seuraava heitto heitetdan siitd, mihin edellinen heitto on pysahtynyt. Polku /48 Y 4
4. Kun kiekko paatyy koriin, on vayla pelattu loppuun. ‘

5.Véhiten kierroksella heittoja heittdnyt pelaaja on voittaja.

6. Frisbeegolfissa noudatetaan reilun pelin periaatteita. OLET TASSA '
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Frisbeegolfin suuren suosion johdosta radoilla saattaa hetkittdin olla pelaajia
ruuhkaksi asti. Tasta syysta on eritdin tarkeaa noudattaa tiettya etikettia ’
kaikkien pelimukavuuden ja turvallisuuden takaamiseksi. ‘
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1. Pelaaja on vastuussa heittamastaan kiekosta - varmista aina ennen heittoa, etta ‘
vaylalla ei ole muita pelaajia tai ulkoilijoita.

2. Pida rata siistina, ALA ROSKAA!

3. Kasvien tai oksien katkominen on ehdottomasti kiellettya.

4. Mikali takaa tulee huomattavasti nopeammin pelaava ryhmd, heidat on ’
kohteliasta paastaa ohitse. Jos taas itse olet ripedammin pelaavassa ryhmaéssd, voit

ystavallisesti kysya jos voisitte mennd hitaamman ryhman ohitse. ’
5. Palauta radoilta I6ytdmasi kiekot I0ytolaatikkoon tai omistajilleen. '
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